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Includes everything you need to edit your 
home videos and create spectacular DVDs. 

9 Capture and edit your home videos 
O Author and burn custom DVD discs 
O Create personalized photo slideshows 
# Customize your DVD backgrounds and buttons 
O Transfer video from camcorder to DVD instantly 
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Arc Soft Endbenutzer Lizenzvereinbarung 

LESEN SIE BUTE DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN ("Vereinbarung") GRUNDLICH DURCH. DIE 
BENUTZUNG DER VON ARCSOFT BEREITGESTELLTEN SOFTWARE (nachfolgend definiert) 1ST 
AUSSCHLIESSLICH IN UBEREI NSTI MMUNG MIT DER FOLGENDEN VEREINBARUNG GESTATTET. 
WENN SIE NIGHT El NVERSTANDEN SIND, AN DIESE VEREINBARUNG GEBUNDEN ZU SEIN, 
BENUTZEN SIE BITTE NIGHT DIESE SOFTWARE. WENN SIE DIESE SOFTWARE IN CD-FORM 
OHNE EINE GEDRUCKTE KOPIE DIESER VEREINBARUNG ERHALTEN UND SIE KEINE 
MOGLICHKEIT HABEN, DIESE VEREINBARUNG ZU LESEN, KONNEN SIE DEN 
ORIGINALEINKAUFSPREIS IN VOLLER HOHE ERSTATTET BEKOMMEN, WENN SIE (1) DIESE 
SOFTWARE NIGHT VERWENDEN UND (11) SIE INKLUSIVE ZAHLUNGSBELEG INNERHALB VON 30 
TAGEN NACH ERWERB BZW. GEMASS DEN BEDINGUNGEN DER VERKAUFSSTELLE AN DIE 
VERKAUFSSTELLE ZURUCKSCHICKEN BZW. DORT ABLIEFERN. 

1. Llzenzubertragung. Diese Vereinbarung gestattet I hnen, eine Kopie der Software oder die in 
diesem Paket oder Gerat mitgelieferte Software auf einem einzelnen Computer ("Software") zu 
benutzen. Jeder Softwarelizenzinhaber kann das Programm an nur einem Computer oder an 
einem Hardwaregerat zur gegebenen Zeit benutzen. Die Software ist "in Benutzung", wenn sie 
entweder heruntergeladen, kopiert oder auf RAM geladen oder auf eine Festplatte oder in einen 
permanenten Speicher eines Computers oder einer anderen Hardware installiert wurde. 

2. Lizenzbeschrankungen. DIE SOFTWARE ODERJEGLICHE IHRER RECHTE UND 
VERPFLICHTUNGEN AUS DIESER VEREINBARUNG DURFEN WEDER VERMI ETET, VERPACHTET, 
SUBLIZENZIIERT, VERKAUFT, ERTEILT, VERBORGT ODER ANDERWEITIG UBERTRAGEN 
WERDEN. Keiner der Softwareschutzmechanismen in der Software darf in irgendeiner Weise 
geandert, ubersetzt, ruckwarts zusammengesetzt, dekompiliert, auseinandergenommen oder auf 
anderweitige Art Qberwunden (i), verhindert, umgangen, entfernt, deaktiviert oder anderweitig 
umgangen werden, einschliel5lich ohne Einschrankungen jegliche der Mechanismen, die 
verwendet werden, um die Funktionalitat der Software einzuschranken oder zu kontrollieren, (ii) 
den Quellkode oder die zugrundeliegende Idee, die Algorithmen, die Struktur oder Organization 
der Software zu erschlieBen (auBer in dem Umfang, dass solche Aktivitaten unter gegebener 
Gesetzgebung nicht stafbar sind.). Sie konnen jedoch all Ihre Rechte zur Benutzung dieser 
Software an eine andere Person oder Organisation ubertragen, vorausgesetzt, dass (a) Folgendes 
ebenfalls mit der Software ubertragen wird: (i) diese Vereinbarung; (ii) sonstige Software, die im 
Originalpaket enthalten war, und/oder Hardware, auf der die Software gespeichert ist; (iii) 
jegliche Original- oder aktualisierte Version der Software; (b) sich keine Kopien, einschliel5lich 
Sicherungskopien, auf I hrem Computer oder anderem Gerat, nach der Ubertragung in I hrem 
Besitz befinden und (c) der Empfanger alle Bedingungen aus dieser Vereinbarung akzeptiert. I n 
keinem Fall darf die Software ubertragen werden, die als Versuchs- oder Testversion oder als 
anderweitig nicht fur Weiterverkauf bestimmt gekennzeichnet wurde. Es ist eine spezielle 
Lizenzgenehmigung von ArcSoft erforderlich, wenn das Programm auf einem Netzwerk Server mit 
dem ausschliel5lichen Zweck der Verteilung auf andere Computer installiert werden soli. 

3. Urheberrecht. Die Software oder die in diesem Paket oder Gerat enthaltene Software ist durch 
US Urheberrechte, Internationale Vereinbarungen und alle sonstigen anwendbaren nationalen 
Gesetze geschutzt. Die Software muss wie alle anderen urheberrechtlich geschutzten Materialien 
(z.B. Bucher und Musikaufnahmen) behandelt werden. Diese Lizenz gestattet nicht die 
Vermietung oder die Verpachtung dieser Software und die zu dieser Software gehorenden 
schriftlichen Materialien, (falls vorhanden), durfen nicht kopiert werden. 

4. Eigentumsrecht. DerTitel, die Eigentumsrechte und alle Immaterialguterrechte an der 
Software und der Begleitdokumentation sowie samtliche Kopien hiervon verbleiben 
ausschliel5liches und exklusives Eigentum von ArcSoft und/oder seinen Lizenzinhabern. Sie 
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stimmen uberein, das Urheberrecht und alle anderen anwendbaren Gesetze zu befolgen. Sie 
nehmen zur Kenntnis, dass die Software wertvolle vertrauliche Informationen und 
Geschaftsgeheimnisse von ArcSoft und seinen Lizenznehmern enthalt 

5. Garantieausschluss. Aul5er wenn nachfolgend anderweitig beschrieben, WURDE DIE 
SOFTWARE FUR SIE AUF "ALS 1ST" - BASIS ZUR VERFUGUNG GESTELLT. ES WERDEN KEINE 
AUSDRUCKUCHEN ODER STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN HINSICHTLICH DIESER SOFTWARE 
UBERNOMMEN, El NSCHLI ESSLICH ABER NIGHT BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDEN 
GARANTIEN ZUR GEBRAUCHSFAHIGKEIT UND FUNKTIONALITAT FUR EINEN BESTIMMTEN 
ZWECK SOWIE GARANTIEN FUR FINE NICHTVERLETZUNG VON I MMATERI ALGUT. ARCSOFT 
LEHNT EBENFALLS AUSDRUCKLICH ALLE HI ERIN NICHT AUFGEFUHRTEN GARANTIEN AB. SIE 
UBERNEHMEN DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH DER QUALITAT UND FUNKTIONALITAT 
DER SOFTWARE. SOLLTE SICH DIE SOFTWARE ALS FEHLERHAFT ERWEISEN, UBERNEHMEN 
SIE UND NICHT ARCSOFT ODER EIN AUTHORISIERTER VERKAUFER Dl E GESAMTKOSTEN, DIE 
FUR FINE NOTWENDIGEN SERVICELEI STUNG, FINE REPARATUR ODER KORREKTUR ANFALLEN. 
IN EINIGEN BUNDESSTAATEN 1ST DER AUSSCHLUSS VON STILLSCHWEIGENDEN 
GARANTIEANSPRUCHEN UNGESETZLICH, WOMIT DER OBEN AUFGEFUHRTE AUSSCHLUSS 
MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE ZUTRIFFT. DIESE GARANTIE GIBT IHNEN SPEZIFISCHE 
GESETZLICHE RECHTE UND SIE VERFUGEN MOGLICHERWEISE EBENFALLS UBER RECHTE, DIE 
JE NACH BUNDESSTAAT VARIIEREN. IHR EINZIGER RECHTSANSPRUCH UND DIE GESAMTE 
HAFTUNG VON ARCSOFT SIND NACHSTEHEND ANGEFUHRT. Sollten Sie, unabhangig von den 
vorangefuhrten Bedingungen, die Software in Deutschland erworben haben, garantiert ArcSoft 
dem Originalkaufer oder Lizenzinhaber der besagten Software die Funktionsfahigkeit der 
Software (unter Ausschluss jeglicher durch den Lizenzinhaber erstellten Sicherungskopien und 
modifizierten Versionen) in Ubereinstimmung mit der von ArcSoft mitgelieferten Dokumentation 
fur einen Zeitraum von 6 Monaten nach tatsachlichem Erhalt der Software, vorausgesetzt die 
Software wird auf der entsprechend spezifizierten Hardwarekonfiguration benutzt. Die 
vorstehende beschrankte Garantie stellt Ihre spezifischen gesetzlichen Rechte dar. 

6. Keine Haftung fur Nachfolgeschaden. Wenn nachfolgend nicht anders formuliert, STIMMEN 
SIE UBEREIN, DASS ARCSOFT ODER SEINE AGENTEN IN KEINER INSTANZ HAFTBAR GEMACHT 
WERDEN KONNEN FURJEGLICHEN VERLUST AN ERWARTETEM GEWINN, DATENVERLUST, 
UNBRAUCHBARKEIT, GESCHAFTSUNTERBRECHUNG, KOSTEN FUR DIE DECKUNG J EGLICHER 
ANDERER INDIREKTER, ZUFALLIGER, SPEZIELLER, DURCH STRAFBARE HANDLUNG 
HERVORGERUFENEr ODER FOLGESCHADEN, DIE SICH AUS DER BENUTZUNG ODER AUS DER 
UNBRAUCHBARKEIT DER SOFTWARE ERGEBEN, WIE AUCH IMMER HERBEIGEFUHRT UND AUF 
JEGWEDER HAFTUNGSTHEORIE BASIEREND (OB AUF VERTRAGSBRUCH, UNERLAUBTER 
HANDLUNG (El NSCHLI ESSLICH VERNACHLASSIGUNG ) ODER IN ANDERER WEISE), SELBST 
WENN ARCSOFT AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN 1ST IN 
KEINER INSTANZ 1ST ARCSOFT HAFTBAR MIT EINEM BETRAG GROSSER ALS DIE 
BENUTZUNGSGEBUHR. Dl E VORANGEHENDEN HAFTUNGSBESCHRANKUNGEN HABEN 
ANWENDUNG IN DEM UMFANG IHRER ZULASSIGKEIT ENTSPRECHEND DER ANWENDBAREN 
GESETZGEBUNG . Wenn Sie die Software in Deutschland erworben haben, ist ArcSoft ohne 
Ausschluss des Vorstehenden, uneingeschrankt haftbar fur Schaden, die I hnen unter dieser 
Vereinbarung entstanden sind, vorausgesetzt, der Schaden wurde willentlich und durch grobe 
Vernachlassigung seitens von ArcSoft oder seinen Agenten verursacht Die besagte Haftung 

findet jedoch keine Anwendung, wenn (i) die Software modifiziert wurde, (ii) das Medium (die CD, 
die elektronische Datei, etc.) unbeabsichtigt oder durch MiBbrauch beschadigt wurde, (ill) der 
Schaden durch Benutzung der Software zusammen mit anderer Software, fur die die Software 
nicht bestimmt war, verursacht wurde Die Haftung von ArcSoft findet jedoch nur Anwendung bei 
typischen, vorhersehbaren Schaden, die durch jegliche sonstige nachlassige Verletzungen 
hinsichtlich der materialvertraglichen Verpflichtung durch ArcSoft oder seine Agenten 
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hervorgerufen wurden. Die aufgefuhrten Beschrankungen finden keine Anwendung auf die 
obligatorische Haftung (i) anwendbar unter deutschem Produkthaftungsrecht, (ii) jegliche 
Schaden, verursacht durch Verletzung einer ausdrucklichen Garantie, wenn eine solche 
ausdruckliche Garantie bestimmt wurde, urn den Kunden vor dem spezifisch aufgetretenen 
Schaden zu schutzen. 

7. Export. Das die Software beinhaltende Produkt kann nicht ohne entsprechende US- oder 
auslandische Lizenzen exportiert oder re-exportiert werden. 

8. Rechtliche Einschrankungen fur die U.S. - Regierung. Wenn Sie eine Einheit oder Agentur der 
Regierung der Vereinigten Staaten sind, wird die Software und die hinzugehorige Dokumentation 
als "kommerzielle Computersoftware" und "komnnerzielle Computersoftware-Documentation 
entspreclnend DEAR Section 227.7202 and FAR Section 12.212(b} betrachtet. Jegliche Benutzung, 
Modifikation, Reproduktion, Publikation, Anwendung, Ausstellung oder Veroffentlichung der 
Software und Begleitdokumentation durch die Regierung der Vereinigten Staaten findet 
ausschlieBlich unter den Bedingungen dieser Vereinbarung statt und ist nicht eriaubt, wenn nicht 
ausdrucklich unter den Bedingungen dieser Vereinbarung zugelassen. Samtliche technischen 
Daten, die nicht von den vorstehenden Verfugungen gedeckt sind, werden als "technische Daten 

- konnerzielle Artikel" gemaK DEAR Section 227.7015(a) betrachtet. J egliche Benutzung, 
Modifikation, Reproduktion, Publikation, Anwendung, Ausstellung oder Veroffentlichung solcher 
technischen Daten wird nach den Bedingungen unter DEAR Section 227.7015(b) geregelt. 

9. Beendigung. DIESE VEREINBARUNG TRITT NACH INSTALLATION DER SOFTWARE IN KRAFT 
UND ENDET (i) BEI NICHTEINHALTUNG VON BEDINGUNGEN AUS DIESER VEREINBARUNG 
ODER NACH (ii) RUCKGABE, ZERSTORUNG ODER LOSCHUNG ALLER KOPIEN DER SOFTWARE, 
DIE SI CH IN IHREM BESITZ BEFINDEN. ArcSoft 's Rechte und Ihre Verpflichtungen bleiben nach 
Beendigung dieser Vereinbarung bestehen. 

10. Aktivitaten mit hohem Risiko. Die Software ist nicht Fehlertolerant und wurde nicht erstellt 
fur die Verwendung in gefahrlicher Umgebung, die eine gegen Versagen geschutzte 
Funktionsfahigkeit erfordert, oder in jeglichen anderen Anwendungen, in welchen das Versagen 
der Software zunn direkten Tod, zur Korperverletzung oder zu gefahrlichen Gesundheits- oder 
Sachschadigungen fuhren kann (kollektiv als "Aktivitaten mit hohem Risiko" bezeichnet). 
ARCSOFT LEHNT J EGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GARANTIE FUR DIE 
FUNKTIONSFAHIGKEIT IN AKTIVITATEN MIT HOHEM RISIKO AB. 

11. Anwendbares Recht und Gerichtsbarkeit. Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des 
Bundesstaates Kalifornien und der Vereinigten Staaten, die bei Vereinbarungen Anwendung 
finden, die in Kalifornien eingegangen wurden und in Kalifornien in ihrem gesamten Umfang 
ausgeubt werden, ohne Berucksichtigung von hierdurch hervorgerufenen Gesetzeskonflikten. Die 
Parteien schlieBen ausdrucklich die Anwendung der Konventionen der Vereinten Nationen auf 
Vertrage fur den internationalen Guterverkauf aus. Die Parteien erklaren ohne Widerruf, dass 
die Einreichung von Klagen oder das Anmelden von Anspruchen ausschliel5lich unter der 
Gesetzgebung des Bundesstaates und bei den Gerichten in Santa Clara County zu erfolgen hat. 
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- SYSTEMANFORDERUNGEN - 

• Windows 98SE/ME/2000/XP (Windows 2000/XP empfohlen) 

• Pentium III 800 MHz Oder hoher (P4 1.6 GHz oder hoher empfohlen) 

• 500 MB freierFestplattenspeicherplatz fur Programminstallation 

• 4 GB + freier Festplattenspeicherplatz fur die Aufnahme und Bearbeiteung von Videos 

• 128 MB RAM (512 MB DDR RAM empfohlen) 

• 16-bit Farbmonitor mit 1024 x 768 

• DirectX 9 

• Windows Media Player 9 empfohlen 

• 7200 RPM Festplatte empfohlen 

Hinweis: 1 Stunde DV -Video erfordertl3 GB Festplattenspeicherplatz. 
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-EINFUHRUNG- 

Willkommen! Sind sie bereitzu lernen, wie man auf Ihrem Computer DVDs aufnimmt, bearbeitetund erstellt? 
GroBartig! Wirwerden Sie durch diese drei Hauptprozesse begleiten und Ihnen helfen, Ihre eigenen Heimvideos 
zusammenzustellen und mitanderen zu teilen. 

Vergessen Sie nichtdie integrierte Hilfe-Datei zu konsultieren - sie behandeltjede Schaltflache und jeden Befehl, 
der in dem Programm enthalten ist In diesem Dokumentwerden wir uns der Aufnahme, Bearbeitung und 
Authorisierung von Videos widmen. Dies erfordert moglicherweise nichtdie Beschreibung eines jeden Befehls, 
haben Sie also die handliche Hilfe-Datei geoffnet, wann immerSie an einem Projektarbeiten. 

Wahlen Sie aus, was Sie tun mochten! (Sie konnen ebenfalls navigieren, in dem Sie die Links am oberen Ende 
einer jeden Seite benutzen). 

• Video aufnehmen 

• Videoclips bearbeiten/zusammenstellen 

• Einen DVD-Film erstellen 
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-VIDEO AUFNEHMEN- 



Der erste Schritt, den Sie wahrscheinlich vornehmen sollten bevor Sie Ihren Film produzieren ist, Videomaterial 
von Ihrer Kamera (oder einem anderen Videogerat) auf Ihren Computer zu ubertragen, Wir machen es Ihnen 
einfach, Wirbeginnen am ersten Quadrat In diesem Dokumentgehen wir von derAufnahmen miteinerdigitalen 
Videokamera (DV) aus, 

1, SchlieBen Sie Ihre Kamera an Ihren Computer an und schalten Sie sie an, 

2, Starten Sie das Programm, Wahlen Sie im Willkommen-Assistenten "Video aufnehmen oderbearbeiten", 

3, Wahlen Sie auf dem nachsten Bildschirm "Aufnehmen" in der linken oberen Ecke des Bildschirms, 

Wenn Sie sich in den Aufnahme-Modulen befinden, werden Sie Bedienelemente zum Navigieren innerhalb des 
Videos auf Ihrer Kamera finden, 
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Benutzen Sie die Wiedergabetasten, um an die Stelle zu springen, an der Sie mit der Aufnahme beginnen 
mochten, Wenn Sie bereitsind, drucken Sie die groBe rote Aufnahmetaste unterhalb des Vorschaufensters, Sie 
konnen nun die Einzelheiten fur Ihre Aufnahmedatei festlegen, 



Dateiname 



OMy Documents^My Captured Video 



Offnen 



Format 



DVDdatei T mpg) 



AuFnahmedauer Festlege 

E ^um Album hinzufugen 
[Tiger Cruise 



rii:tellurigen 



Std. Hin Sek. 



Wahlen Sie einen Dateinamen und den Speicherort aus, 

Wahlen Sie den Dateientyp aus, Wenn Sie vorhaben, das Video zu benutzen, wenn Sie eine DVD 
erstellen, wahlen Sie den DVD (MPEG-2) Dateientyp aus, 

Sie haben optional die Moglichkeit, die Aufnahmezeiteinzugeben, Wenn Sie ein sehr langes Video zur 
Verfugung haben und nur einen kleinen Teil davon aufnehmen mochten, benutzen Sie diese Option, 
Mit Sicherheit werden Sie Ihre aufgenommenen Datei in einem Album speichern wollen, Wenn Sie 
vorhaben, jegliche Art von Bearbeitung vorzunehmen, mussen diese Anderungen in einem Album 
vorgenommen werden, Sie werden mehr uber Alben im Abschnitt Bearbeiten erfahren. 
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- BEARBEITEN/ZUSAMMENSTELLEN VON VIDEOCLIPS - 

Da die kreativen Moglichkeiten hier unbeschranktsind, istes an dieser Stelle etwas schwierig, eine schrittweise 
Anieitung zu geben, Anstelle dessen warden wir uber die Grundlagen der Erstellung eines l<undengerechten 
Videoclips sprechen, Das Herzstuck dieses Programms befindetsich in diesem Abschnitt, Hierfinden SieTipps, 
wie Sie richtig kreativ werden konnen und einzigartige und professionell wirkende Videos produzieren konnen, 
Vergessen Sie nicht, diese Lern-Dokumentation zusammen mitderintegrierten Hilfe-Dateizu benutzen. Die Hilfe- 
Datei erklartdie Funktion einer jeden Schaltflache und Option im Detail, 

UBERSICHT 

Videoclips werden erstellt, indemderVorlage STORY BOARD Inhalthinzugefugtwird (existierende Videos, Fotos 
und Audiospuren), Das Storyboard kannebenfalls als TIMELINE bezeichnetwerden, Das Storyboard/Timeline ist 
im Grunde genommen eine Vorlage fur die Erstellung Ihres Films, Sie stellen verschiedene Ansichten einer und 
der selben Sache dar, Sie fugen Standbilder, Videos und Szenenubergange hinzu, wenn Sie sich in der 
Storyboard-Ansicht befinden, Zusatzlich hierzu konnen Sie ebenfalls Audio, Text und Spezialeffekte mit Hilfe der 
Timeline hinzufugen, 

Wie Sie sehen, sind Sie nicht beschrankt auf die Verwendung von Bildern, Videoclips und Musik, Sie konnen 
ebenfalls Ubergange zwischen den einzelnen Komponenten hinzufugen (so z,B. kann ein Videoclip verblassen 
wahrend der nachste erscheint) oder Spezialeffekte, Sie konnen laufenden Text einfugen fur Anfangstiteloderdie 
Kredite am Ende des Films, Danach kann Ihr Video als ein Kapitel indie Endfassung IhrerDVD integriert werden. 
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Das Storyboard zeigt Standbilder, Videoclips und Ubergange an. 





















T 








m 

■i- 












.-, .■ -3 


























0 a 






© 



Die Timeline zeigt Bilder, Videos, Ubergange, Text, Audio und Spezialeffekte an. 



Wenn Sie ein einfaches Video erstellen mochten, welches aus kleineren Videoclips und Standbildern besteht, 
benutzen Sie das Storyboard, Wenn Sie zusatzliche Audiospuren, Spezialeffekte und Text hinzufugen mochten, 
werden Sie die Timeline benotigen, Ubung machtden Meister! Benutzen Sie den zurVerfugung gestellten 
Beispiel-lnhalt, um mit der Timeline und Ihren vielen Optionen zu spielen. 
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Wenn die Endversion Ihres Videos zusammengestellt ist, wird der gesamte Inhalt in ein einziges Video 
eingearbeitet, Das Video wird durch jeden Videoclip und jedes Bild gehen, die Sie hinzugefugt haben. 

Samtliche Ihrer Optionen konnen von dem oberen Teil des Bildschirms, der in mehrere Registerkarten unterteilt 
ist, abgerufen werden, MEDIA, TEXT, UBERGANGE, EFFEKTE und EXPORTIEREN (letzteres erscheint 
moglicherweise nicht, bis Sie mitder Erstellung Ihres Videos tatsachlich begonnen haben). 

Der gesamte Inhalt wird aus den Alben zurVerfugung gestellt, Bevorwir welter gehen, mussen Sie uberein 
grundlegendes Verstandnis verfugen, was Alben sind und wie sie funktionieren, 

ALBEN 

Urn dem Storyboard/derTimeline Inhalt hinzuzufugen, mussen Sie zunachstein Album erstellen, Alben bestehen 
aus Abkurzungen, die mitDateien verlinkt sind, die Sie auflhrem Computer gespeichert haben, Wenn Sie dieses 
Konzept einmal verstanden haben (und es ist nicht so schwer, vertrauen Sie uns), sind Sie bereits einen Schritt 
welter, Behandein Sie den Inhalt eines Albums genau wie die Abkurzungen auf Ihrem Desktop Oder Ihrer 
Aufgabenleiste, Die von Ihnen angeklickten Symbole sind keine eigentlichen Programmsymbole, sondern 
vielmehr Abkurzungen, Mitden Alben istes das gleiche, Alben enthalten Abkurzungen zu Ihren Bildern, Musik 
und Videos, Wir haben einige Beispielalben zur Verfugung gestellt. 




[ntfqrm»ticinin ¥sriJ>*ctc«n D 



Sie konnen mehrere Alben erstellen, wobei Sie jedem dieser Alben jeweils einen anderen Namen geben, Sie 
konnen z,B, ein Album fur Uriaubsbilder und ein anderes fur Familienfeiern haben, Naturlich mussen Sie wissen, 
wo sie Ihre Fotos, Videos und Audio gespeichert haben, die Sie in Ihr Album integrieren mochten, 

So erstellen Sie ein Album: 

1. Stellen Siesicher, dass Sie sich inderRegisterkarte "Media" befinden, Aus dem Alben-Pulldown, wahlen 
Sie "Neues Album", 
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2, Geben Sie einen neuen Albumnamen ein, Klicken Sie einfach auf einen Namen und uberschreiben Sie 
den bereits vorhandenen, 
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3, Klicken Sie an der entsprechenden Stelle, um Ihr System nach Dateien zu durchsuchen, die Sie dem 
Album hinzufugen mochten. Sie konnen Standbilder, Videoclips und Audio hinzufugen. 



HIN'SUFlUlElV 
H]Ek KlICKEh' 



4. Um zusatzliche Dateien zu einem anderen Zeitpunkthinzuzufugen, klicken Sie auf die Schaltflache 
Hinzufugen. 
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Sobald Ihr Album fertiggestellt ist, konnen sie dem Storyboard/ der Timeline Inhalte hinzufugen, Denken Sie daran, 
dass die Albenminiaturen nur einen Link zu den tatsachlichen Dateien in Ihrem System darstellen, Wenn Sie die 
tatsachlichen Dateien loschen, umbenennen oder verschieben, konnen Sie die entsprechenden Miniaturen nicht 
benutzen, um sie Ihrem Projekt hinzuzufugen, Bedenken Sie auch, dass Sie mehr als nur ein Album erstellen 
konnen, Organisieren Sie Ihre Medien so, dass sie einfach finden konnen, was Sie furdie Produktion Ihres Films 
benotigen, 

DEM STORYBOARD INHALT HINZUFUGEN 

Wenn Ihre Alben fertig sind, konnen Sie nun dem Storyboard Inhalt hinzufugen und mitdem Zusammenstellen 
Ihres Films beginnen, Sehen wir uns einfach an, wie ein leeres Storyboard aussieht: 
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Sie werden feststellen, dass das Storyboard aus 
verschiedenen Quadraten besteht, In die groBeren 
Quadrate konnen Sie STANDBILDER und VIDEOS 
hinzufugen, Die kleineren Quadrate sind fur Ubergange 
vorgesehen, Ubergange sind Effekte, die erscheinen, 
wenn ein Video oder Bild zu dem nachsten wechselt, 
Wenn Ihrendgultiger Film zusammengestellt ist, istalles 
aus dem Storyboard zu einer einzelnen Videodatei 
zusammengefugt. Diese Abbildung zeigt Ihnen, wie Sie 
dem Storyboard ein Standbild oderVideoclip hinzufugen, 





Sie konnen entweder nach der oben beschriebenen Methode verfahren (markieren Sie die Miniatur, die Sie 
hinzufugen mochten und klicken Sie dann auf den Pfeil "Hinzufugen"), doppelklicken Sie auf die Miniatur oder 
klicken Sie das gewunschte Objekt an und Ziehen Sie es an die nachste verfugbare Stelle auf dem Storyboard, 

Klicken Sie auf die Registerkarte "Ubergange", Wahlen Sie einen Ubergang aus, der Ihnen gefalltund fugen Sie 
ihn vor oder hinter ein beliebiges Foto oder Video, Hinweis: Wenn Sie nach einer einfachen und schnellen 
Methode suchen, Ihren Film mit Ubergangen zu versehen, klicken Sie mitder rechten Maustaste auf das 
Storyboard und wahlen Sie "Beliebige Ubergange", Das Programm wird dann automatisch an jede verfugbare 
Stelle auf dem Storyboard einen Ubergang einfugen, 

Wenn Sie das Hinzufugen von Inhalten abgeschlossen haben, kann das Storyboard wie folgt aussehen: 




Bedenken Sie, dass die groBeren Quadrate furStandbilderund/oderVideoclips vorbehalten sind. Die kleineren 
farbigen Quadrate dazwischen sind fur Ubergange gedacht, 

SPEICHERNSIE IHRE ARBEIT! 

Sie sind immergut beraten, Ihr Projektso oft wie moglich zu speichern, Denken Sie daran, oftzu speichern! Es 
gibtnichts schlimmeres, als wenn Ihr Computer absturzt und Sie all Ihre harte Arbeit verlieren, Es istnaturlich 
nichtdas Ende der Welt, abergewiss istes furchtbarfrustrierend, Gehen Sie zu "Datei" und wahlen Sie "Projekt 
speichern", Geben Sie Ihrem Projekt einen Namen und merken Sie sich, wo Sie es gespeichert haben, Ihre 
gesamte Arbeit auf dem Storyboard/ der Timeline wird gespeichert und kann beim nachsten Mai, wenn Sie auf die 
Datei zugreifen, komplett bearbeitet werden, 
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VORSCHAU AUFIHRENFILM 



OK, nun haben Sie also ziemlich aufregenden Inhalt 
auf Ihrem Storyboard! Herzlichen Gluckwunsch! 
Diese kleinen Schritte sind wichtig, Keine Sorge, Sie 
mussen kein Experte sein, urn Ihre eigenen F ilme zu 
produzieren und mitderZeitwerden Sie feststellen, 
dass mit etwas E rfahrung alles ganz einfach wird, 
Wer weiss, vielleicht werden Sie der nachste 
Spielberg sein, Oder Chaplin, Wie auch immer, 
werfen wir doch jetzt mal einen Blick auf Ihren 
bisherigen Film, 



"Der Player" bietet Standardbedienelemente zum Ansehen Ihres gesamten Films oder teilen davon, Wenn Sie 
Ihren gesamten Film ansehen mochten, klicken Sie auf "Gesamtes Projekt", Einfach, nichtwahr? Haben wirlhnen 
ja gleich gesagt, Klicken Sie dann auf" Wiedergabe" und sehen Sie sich dann den gesamten Storyboardinhalt, an 
dem Sie so hart gearbeitet haben, im Vorschaufenster an, Wenn Sie nur einen bestimmten Ausschnittaus Ihrem 
Film ansehen machten, klicken Sie auf "Aktueller Clip". Klicken Sie dann aufdie Miniaturauf dem Storyboard, die 
Sie in der Vorschau sehen mochten, Drucken Sie dann auf "Wiedergabe" und der entsprechendeAbschnitt wird 
in dem Fensterabgespielt, 

Also - wie sieht Ihr Film aus? Ziemlich mies? Macht nichts, wir fangen ja gerade erst an, Sie haben immer noch 
Gelegenheit, Ihren Inhalt zu organisieren, Spezialeffekte hinzuzufugen und vieles mehr, Jetztistes ein guter 
Zeitpunkt, um eine Pause zu machen, wenn Sie dies nicht bereits gemacht haben, Vielleicht konnen Sie ja raus 
gehen und mehr cooles Video aufnehmen oder ein paar starke Bilder schieBen, Im nachsten Abschnitt zeigen wir 
Ihnen, wie Sie den Inhalt auf dem Storyboard neu ordnen konnen, wie Bilder und Videos bearbeitet werden und- 
wie aufregend - wie Sie die TIMELINE verwenden konnen, um Ihrem Video Audio, Text und Spezialeffekte 
hinzufugen zu konnen, 

INHALT ANDERN 

Bis jetzt ging es darum, wie Inhalte hinzugefugt werden, Der meiste Spass kommt jedoch erst, wenn es dazu 
kommt, alles auf coole Artund Weise so zu organisieren, dass Sie ein herausragendes Video zustandebringen, 
Wenn Sie das Storyboard benutzen, istes unwahrscheinlich einfach, Dinge umzuorganisieren. Das istdeshalb, 
well alles schon sortiertist, so dass es einfach ist, den unterschiedlichen Inhalt auseinanderzuhalten, Die Timeline 
bietet eine weitaus komplexere Ansicht, die es jedoch etwas erschwert, Dinge zu organisieren, 

FOTOS UND VIDEOS UMORDNEN 

Sie konnen im Grunde genommen Fotos und Videos im Storyboard umordnen, indem Sie eine beliebige Miniatur 
anklicken und an einen neuen Ort Ziehen, Und - das war's, Wir haben ja gesagt, es ist einfach, 

UBERGANGE VERSCHIEBEN 

Ubergange zu verschieben, ist etwas schwieriger. Wenn Sie einen Ubergang uber den anderen Ziehen und 
ablegen, ersetzt der angeklickte und gezogene ganz einfach den Ubergang, auf dem er landet Letztendlich 
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werden Ubergange nicht soviel verschoben als dass sie vielmehr einander ersetzen, wenn einer uber den 
anderen gezogen wird, Vergessen Sie nicht, IhrProjektzu speichern! 

BEARBEITEN VON STILLBILDERN - ANZEIGEZEIT, FARBE, ETC. 

Sie haben vielleichtfestgestellt, dass wenn Sie Ihren Film in derVorschau angesehen haben, Stillbilderin einem 
fesstehenden Zeitraum dargestellt wurden, bevor zu der nachsten Komponente auf dem Storyboard gewechselt 
wird, Nun, Sie haben voile Kontrolle uber die Anzegezeitfurjedes individuelle Foto, Alles, was Sie tun niussen,ist, 
das Foto auf dem Storyboard anzuklicken und die Anzeigedauer links vom Vorschaubereich zu andern, 
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Sie konnen die Stunden, Minuten, Sekunden 
und Rahmen, die Sie anzeigen wollen, 
bestimmen, Dies konnen Sie fur jedes Foto 
tun, 

Wenn Sie die gleiche Anzeigezeit fur jedes 
Foto einstellen mochten, klicken Sie mitder 
rechten Maustaste auf die Miniatur, die Sie 
gerade geandert haben und wahlen Sie 
"Anzeigedauerauf alle Folgendenanwenden", 



Behalten Sie das obere Bild im Auge, Sie werden sehen, dass es verschiedene Schiebereglergibtfurdie 
Helligkeit, den Kontrastetc, Sie konnen diese Schieberegler nach Belieben bewegen, um das Foto 
nachzubessern, Sie konnen die Effekte Ihrer Anderungen am jeweiligen Foto im Player ansehen. Sie konnen zu 
jeder Zeit auf "Wiederherstellen" klicken, um alle von Ihnen vorgenommenen Anderungen ruckgangig zu machen 
(die Schieberegler kehren in ihre mittlere Standardposition zuruck), 

Sie werden auchfeststellen, dass die Fotos uber die "Panoramier-undZoomoption" verfugen, Panoramieren und 
Zoomen wird zu einem spateren Zeitpunkt, wenn es zur Erstellung von Diashows geht, besprochen, 

BEARBEITEN/ ZUSAMMENSTELLEN VON VIDEOCLIPS 

Wenn Sie auf einen Videoclip auf 
dem Storyboard klicken, werden Sie 
ahnliche Bearbeitungsoptionen 
sehen, wie sie fur die 
Fotobearbeitung zurVerfugung 
stehen, Zusatzlich zu der 
Moglichkeit, die Farbe zu andern, 
konnen Sie ebenfalls die Lautstarke 
und Wiedergabegeschwindigkeit 
einstellen, 
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Manchmal wird die Lautstarke eines bestimmten Videoclips zu laut sein, wenn er zusammen mit dem Rest des 
Audios in Ihrem Film abgespieltwird, Wenn dies derFall ist, Ziehen Sie den Schiebereglereinfach nach links, um 
die Lautstarke zu verringern, wenn Sie den Klang komplett ausstellen mochten, markieren Sie einfach das 
entsprechende Kastchen, 
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Sie konnen eine Menge SpaB mitderGeschwindigkeitskontrolle haben, Lassen Sie das Video schnell 
durchlaufen, urn lustige Szenen von Ihren Familienmitgliedern zu erzeugen, die im Haus herumlaufen, oder 
verlangsamen Sie die ganze Sache, urn einen schmalzigen slo-mo sci-fi Effektzufabrizieren, den Hollywood in 
den letzten J ahren immer wieder beansprucht hat. Wow, 

Wenn Ihr Videoclip etwas zu lang geraten ist oder Telle enthaltdie Sie einfach nichtintegrieren mochten, konnen 
Sie diese in kurzesterZeitzurechtschneiden, Werfen Sie einen Blick auf Ihr Video im Player, Sie werden grune 
und pink Markierungen feststellen, Mitdiesen konnen Sie die Start- und Endzeit des Videos andern, Alles was Sie 
tun mussen, ist, diese anzuklicken undzu Ziehen, A Is Alternative konnen Sie denTimerauf die gewunschte Stelle 
bewegen und dann die entsprechende Zuschneidetaste drucken (die grune und pinkfarbige Schere), Speichern 
Sie IhrProjektab! 

GLOBALE AUDIO-EINSTELLUNGEN 



Wenn Sie Ihrgesamtes Projektansehen, 
konnen Sie das gesamte Audio in der 
Video- und Audiospur andern, 




DIE TIMELINE & ERWEITERTES BEARBEITEN 



Sehen Sie nur, wieviel Sie gelernt haben! Sie wissen jetzt, wie Sie dem Storyboard Standbilder, Videoclips und 
Ubergange hinzufugen konnen, Sie wissen, dass wenn Sie Ihren Film zusammenstellen, alles, was sich auf dem 
Storyboard befindet, zusammengewurfelt wird, um ein einzelnes Video zu erstellen, Sie wissen, wie Sie 
Standbilder nachbessern und Videoclips zurechtschneiden konnen,. An dieser Stelle wollen wir nun herausfinden, 
wie man Ihrem Film einen Soundtrack, Spezialeffekte und Text hinzufugt, Zu diesem Zweck mussen wir das 
bequeme Umfeld des Storyboards verlassen und uns zu der etwas komplexeren Timeline bewegen. 
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Wie Sie bereits wissen, zeigtdie Timeline die gleichen Informationen an, wie das Storyboard und einiges mehr. 
Die ganze Sache mag am Anfang etwas schwierig aussehen, sobald Sie jedoch die Grundlagen des Aufbaus 
verstanden haben, werden die Dinge weniger verwirrend erscheinen. Die Timeline ist in zwei getrennte Spuren 



- 11- 



ARCSOFT SHOWBIZ DVD 2.1 



unterteilt, Die Spuren sind: Text, Video, Audiol und Audio 2, Wie Sie vielleichtraten l<onnen, istdie Textspurder 
geeignete Ort, an dem Sie Texteffel<te einfugen l<onnen, In die Videospur l<onnen Standbilder, Ubergange und 
Videoclips eingefugt werden, Die Videospur verfugt ebenfalls uber einen Bereich, der samtliches Audiomaterial 
darstellt, welches in ein Video integriert werden kann, Sie konnen in beide Audiospuren Audiodateien einfugen. 
Es stehen zwei Audiospuren zur Verfugung, so dass Sie mehrere Audiodateien uberlagern konnen. Sie konnen 
auf effektive Weise einen fortlaufenden Soundtrack einbauen und gleichzeitig eine Erzahlung oder 
Spezialsoundeffekte, 

HINZUFUGEN VON AUDIO 

Wahlen Sie Ihr Audiomaterial aus einem beliebigen Album mit Doppelklick aus, Sie konnen Audiospuren 
zwischen Audiospur 1 und 2 frei bewegen, Klicken Sie die Spuren an und Ziehen Sie diese an eine beliebige 
Stelle, 

AUDIO ZURECHTSCHNEIDEN 

Sie konnen ebenfalls die entsprechende Ecke der Datei anklicken und zurTimeline Ziehen, um den Anfangs- und 
Endpunktzu andern, (Das funktioniertganz zufallig bei Videoclips auf der Videospur genauso.) 
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HINZUFUGEN VON TEXTEFFEKTEN 

Sie konnen Ihren Filmen - ganz wie die Profis - laufenden Text hinzufugen, Tatsache ist, dass Sie aus einer 
Vielzahl von Effekten wahlen konnen, die Sie Ihrem Text hinzufugen, Klicken Sie auf die Registerkarte Text, um 
zu beginnen, 

Beginnen Sie mitderWahl desTextstils, Es gibthierfurzweiKategorien, Einfach und mitSchnickschnack, Klicken 
Sie auf den von Ihnen gewunschten Stil und Ziehen Sie diesen auf die Timeline, Ein neues Fensterwird geoffnet, 
in dem Sie den Texteingeben konnen, die Schriftart andern konnen usw. 
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OK, Sie mussen also nur auf das Textkastchen doppelklicken und den bereits darin vorhandenen Text 
modifizieren, Sie konnen den Stil des Textes andern, indem Sie auf der recliten Seite einen neuen auswahlen. 
Sie konnen eine neue Textzeile hinzufugen, indem Sie auf eine beliebige Stelle ausserhalb des existierenden 
Textkastchens klicken, Sie konnen mehrere Zeilen einfugen, wobei jede ubereine andere Schriftartund Stil 
verfugen kann, Das Kontrollkastchen fur laufenden Text sowie die entsprechenden Schaltflachengeben Ihnendie 
Moglichkeit, Bewegung in den Text zu bringen, Wenn Sie mit Ihrem Text glucklich sind, klicken Sie auf OK, Sie 
konnen dann Texteffekte hinzufugen und andern, Wahlen Sie die von Ihnen gewunschte Effektkategorie aus, 
klicken Sie auf den Effekt und Ziehen Sie diesen direktzu einem der Effekte auf eine beliebige Seite des neu 
hinzugefugten Texts auf der Timeline, Sie konnen unterschiedliche Effekte verwenden fr das Anzeigen und 
Ausblenden von Text, Nachfolgend finden Sie ein Timeline-Beispiel mitTexteffekt 




Sowohl der Text, als auch die entsprechenden Effekte konnen modifiziert werden, Klicken Sie einfach die 
gewunschte Komponente an und sehen Sie sich die angezeigten Optionen an, Sie konnen die Anzeigezeitfurden 
Text einstellen, Abhangig von dem Effekt konnen Sie moglicherweise die Anzeigezeitzusatzlich zu spezifischen 
Effekteigenschaften einstellen, Wenn Sie z,B, einen Bewegungseffekt auswahlen, konnen Sie die Richtung der 
Textbewegung wahlen, Ubrigens, Sie haben zwischendurch Ihr Projekt gespeichert, nicht wahr? 

SPEZIALEFFEKTE HINZUFUGEN 

Klicken Sie auf die Registerkarte Effekte, um all die lustigen und ungewohnlichen Effekte anzuzeigen, Effekte 
werden zu speziellen Bestandteilen derVideospur hinzugefugt, Sie konnen die Dauerdes Effekts modifizieren, 
indem Sie die Ecken anklicken und Ziehen, Beachten Sie, dass Effekte individuellen Komponenten derVideospur 
hinzugefugt werden, Sie konnen z,B, einen Effekt nicht uberzwei Bilder ausdehnen, Dieser Effekt muss beiden 
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Bildern hinzugefugt werden, Sie konnen ubrigens auf dem Storyboard sehen, welche Bestandteile uber Effekte 
verfugen, da diese miteinem Sternchen-Symbol markiertsind, 



W 




VIDEO EXPORTIEREN 

Zu diesem Zeitpunkt muss Ihr Video schon ziemlich umwerfend aussehen, Etwa nicht? Naja, keine Sorge, 
groBartige Filmemacher werden nicht uber Nachtgeschaffen oderwie lange auch immerSie bis zu diesem Punkt 
gebraucht haben, Zumindest wissen Sie jetzt, wie man ein cooles Video produziert, J etzt kommtes nurdarauf an, 
sich an die vielen Werkzeuge zu gewohnen, die eigenen Techniken und Tricks zu entdecken und coolen Inhalt 
zusammenzustellen, Bevor sie Ihr Video "exportieren", speichern Sie Ihr Projekt ab und schauen Sie sich die 
Vorschau im Player an. Haben Sie SpaB an den Fruchten Ihrer Arbeit! OK, jetzt klicken Sie auf die Registerkarte 
Export, 




VCO-OHKs. 



Tun wir mal so, dass Sie dieses Video erstellt haben, so dass Sie es auf DVD aufzeichnen konnen, Gehen Sie 
also und wahlen Sie "DVD-Datei" aus dem Pulldown-Menu. Sie konnen als eine Vielzahl verschiedener 
Dateientypen speichern und die verschiedenen Einstellungen fur jede einzelne Datei andern. An dieser Stelle 
werden wir die Standardeinstellungen verwenden, Bestatigen Sie, dass Sie den Film als DVD (MPEG-2)-Dateiauf 
Ihre Festplatte speichern und klicken Sie dann auf Start, Das Standardfenster Speichern unter erscheint 
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Speichern unler 



Speichern 



I Eigene Videos 



120040324-193207 




Speiclnern 








Abbrechen 



V^Zu Album hinzufugen junbendnnt_l 



Geben Sie einen Dateinamen fur Ihren Film ein und speichern Sie diesen an einem einfach zu merkenden Ortab, 
SEHR WICHTIG: Markieren Sie das Kastchen "Zu Album hinzufugen" und wahlen Sie dann das Album aus, 
welchem die gespeicherte Datei hinzugefugt wird, Dies istnichtbesonders kritisch, wenn Sie jedoch diesen 
Videoclip spater verwenden mochten, wenn Sie Ihre DVD erstellen, muss sich dieser sowieso in einem Album 
befinden, 

Das war's! Sie sind fertig, Entspannen Sie sich, wahrend IhrFilm kompiliert und gespeichert wird, Nehmen Sie ein 
Schlafchen, Sie haben es sich verdient! Wenn dies einmal fertig ist, konnen Sie den Clip einem DVD-oderVCD- 
P rojekt im Bereich Erstellen hinzufugen, 



SIND SIE GESTRESSED? 



Nun ja, das Showgeschaft kann ziemlich komplex wirken, Das ist aber vorallem deswegen, well Sie uber soviel 
kreative Freiheit verfugen, Der Zweck dieses Lehrmaterials istes lediglich, Sie in die richtige Richtung zu 
schicken und Ihnen zu helfen, die grundlegenden Prinzipien zu verstehen, Wenn Siediese ersteimalgemeistert 
haben, steht Ihnen immernoch eine ganze Welt von unbeschrankten Moglickeiten zur Verfugung, Benutzen Sie 
den Beilspielinhalt, um Ihre eigenen Beispielvideos zu produzieren, Klicken Sie mit Ihrer rechten und linken 
Maustaste uberall hin, um zu sehen, welche Optionen zur Verfugung stehen, Haben Sie zu jeder Zeitdie Hilfe- 
Datei geoffnet, um die Definitionen fur jede Schaltflache und jeden Befehl einzusehen, 

Beginnen Sie mit der Erstellung einfacher Videos, Verbinden Sie einige Bilderzusammen mit einem oderzwei 
bereits existierenden Videoclips, Mischen Sie einige Ubergange ein, so dass ihrendgultiger Videoclip nichtzu 
langweilig aussieht, Bleiben Sie ausschlieBlich in der Storyboardansicht, bis Sie sich etwas sicherfuhlen mitdem 
Finden und Ausfuhren von verschiedenen Schritten, Wenn Sie sich daran gewohnt haben, versuchen Sie die 
etwas fortgeschrittenen Sachen mitHilfe der Timeline, 

Behalten sie im Auge, dass dieser Bereich das Herzstuck des Programs im Hinblick auf das Design des 
Filminhalts darstellt. Sie konnen diesen Bereich komplett uberspringen, wenn Sie bereits uber Videoclips verfugen, 
mitdenen Sie glucklich sind und Sie diese nurauf DVD aufzeichnen mochten, Aberes istsowieso gut, uberalles 
Bescheid zu wissen, 
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-DVDERSTELLEN- 

Das Modul Erstellen des Programms istwo Sie Ihre DVD (oder VCD) zusammenstellen, Es istwirklich ganz 
einfach, Wenn Sie im Bereich Bearbeiten Ihre eigenen Clips erstellt haben, dann ist dies der Zeitpunkt, wo sich 
Ihre Arbeit bezahit macht, da Sie diesen Clip nun Ihrer DVD als ein Kapitel hinzufugen konnen, Sie konnen alle 
nachfolgenden Schritte ausfuhren: 

1, Wahlen Sie die Videoclips aus, die Sie Ihrem Film hinzufugen mochten (sie werden als individuelle 
Kapitel eingeftigt), 

2, Erstellen Sie mehrere Startpunkte fur langere Videoclips (Untermenus), 

3, Gestalten Sie Ihre Filmmenus (Sie konnen uber mehrere Menubildschirme verfugen, wobei jederein 
einzigartiges Erscheinungsbild aufweist) 

4, Erstellen Sie Foto-Diashows, 

5, Zeichnen Sie Ihren Film auf CD-DVD auf, 

KAPITEL HINZUFUGEN 

Wenn Sie diesen Abschnittgelesen haben (und das sollten Sie), sind Sie bereits einigermaBen damitvertraut, wie 
Alben funktionieren, Bel der Erstellung einer DVD (oder VCD) wenden Sie im Grunde genommen die gleichen 
Prinzipien an, Machen Sie sich an dieser Stelle nur Sorgen uber das Hinzufugen von Inhalten. Wenn Sie damit 
fertig sind, konnen Sie das Filmmenu nach Ihrem Belieben umstrukturieren. So fugen Sie Inhalt hinzu: 

1. Wahlen Sie das Album aus, in welchem sich die Videoclips befinden, die Sie hinzufugen mochten, 
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2, Doppelklicken Sie auf den Videoclip, den Sie hinzufugen mochten, DerVideoclip erscheint im Menu als 
neues Kapitel. Denken Sie daran, dass Sie das Erscheinungsbild des Menus einschlieBlich der 
Gestaltung der Kapitelschaltflachen entsprechend Ihren Wunschen spater vornehmen konnen, Zu diesem 
Zeitpunkt fugen Sie nur die Videokapitel hinzu, die Sie in Ihren Film integrieren mochten, Sie sind nicht 
darauf beschrankt, Inhalt aus nur einem Album hinzuzufugen. 
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EINFUHRUNGSVIDEO HINZUFUGEN 

Einfuhrungsvideos werden abgespielt, sobald die DVD in den Player eingelegtwird, Nachdem der Videoclip 
endet, wird das Filmmenu angezeigt. Urn ein Einfuhrungsvideo auf ihre DVD aufzunehmen, klicken Sie auf das 
gewunschte Video aus dem Albenbereich und Ziehen Sie es zu dem Kastchen Einfuhrungsvideo, Eine Miniatur 
dieses videos erscheint. 




MENUGESTALTUNG 



Nachdem die Inhalte hinzugefugtsind, konnen Sie das gesamte Erscheinungsbild nach Ihrem personlichen 
Geschmack gestalten, Sie konnen den Hintergrund, den Titel und die Gestaltung der Schaltflachen sowie deren 
Textandern, BevorSie IhrenTextandern, empfehlen wirlhnen,dass Sie zunachstden Hintergrund einstellen, Oft 
wird die Farbe Ihres Textes von der Farbe des Hintergrundes abhangen. Ein guter Kontrastzwischen diesen 
Farben ist notwendig, urn zu gewahrleisten, dass der Text klar hervorsteht, 

ORGANISIEREN VON KAPITEL-SCHALTFLACHEN 

Klicken Sie auf die Registerkarte "Personifizieren", Im Bereich fur das Layout markieren Sie die 
Gestaltungsvariante, die Sie auf Ihr Menu anwenden mochten, mit einem Doppelklick, Die Schaltflachen fur Ihre 
Kapitel werden entsprechend geordnet. Sie konnen ebenfalls ein Kapitel anklicken und die Kapitel-Schaltflachen 
Ziehen, urn deren Positionen zu tauschen, Sollten mehrere Seiten erforderlich sein, werden Navigations- 
Schaltflachen automatisch im Menu angezeigt, 
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NEUENHINTERGRUNDAUSWAHLEN 

Klicken Sie auf die Registerkarte "Themen", Es stehteine ganze Kollektion von Hintergrunden zur Verfugung, 
Das Album "Animiertes Menu" enthalteine Sammlung von Videohintergrunden, 
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Sie konnen naturlich auch ein Foto (oder 
Video!) aus Ihrer personlichen Sammlung 
auswahlen, um dieses als Menu- 
Hintergrund zu benutzen, Klicken Sie 
hiefzu einfach auf "Neuer Hintergrund" im 
Vorschaubereich, Sie konnen dann Ihr 
System nach der Datei durchsuchen, die 
Sie verwenden mochten. 
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ANIMIERTE KAPITEL-SCHALTFLACHEN 

Anstelle von statischen Kapitel-Schaltflachen konnen auf diesen die Videos abgespielt werden, die sie 
reprasentieren, Marl<ieren Sie in der Registerl<arte "Media" das Kastchen "Animierte Miniaturansichten", Sie 
konnen die Zeitdauer (in Sekunden) einstellen, fur die Sie diese abspielen wollen, bevor sie vom Anfang 
wiederholt werden, Klicken Sie auf "Vorschau Animation " urn diese anzusehen. Bedenken Sie, dass eine 
Bearbeitungszeit notwendig sein kann, abhangig von Ihrem System und der Lange der animierten Schleife. 



□ptionen fiir dieses: MenU 






i Loop-Zeit 10 ~| Sek. 


i 0 Animierte Miniaturansichten 


Vorschau 
Animation 

> 



IHREM MENU AUDIO HINZUFUGEN 

Fugen Sie Ihrem Menu Musik hinzu (Sie konnen jeder Menuseite eine andere Spurhinzufugen), indem Sie eine 
Audiodatei anklicken und diese in den Bereich "Hintergrundmusik" unterhalb dem Vorschaubereich Ziehen. 




LOGp-jTSt I lOrf^ 5el(. 



RAHMEN VON KAPITEL-SCHALTFLACHEN AKTUALISIEREN 

J ede Kapitelschaltflache kann uber ihren eigenen Rahmen verfugen. Gehen Sie zunachstzuruck zur 
Registerkarte Personifizieren, Markieren Sie dann die Kapitelschaltflache, die Sie aktualisieren mochten und 
doppelklicken Sie auf den Rahmen, den Sie verwenden mochten. 



H-aliirrGiO 



BE[?fEiA(hnen 



Unbenaihntes F?rpjekt 
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UNTERTEILEN VON LANGEREN VIDEOCLIPS/ ERSTELLEN VON UNTERMENUS 

Langere Videoclips konnen in separate Kapitel aufgeteilt werden. Gehen Sie hierzu wie folgt vor: 



1, Markieren Sie den Videoclip, den Sie in 
kleinere Segmente unterteilen mocliten. 

2, Klicken Sie auf die Registerkarte "Kapitel 
einstellen", 

3, Benutzen Sie die Bedienelemente fur die 
Wiedergabe, urn an die Stelle zu gehen, an 
der Sie einen Umbruch einfugen mochten, 

4, Klicken Sie auf "Kapitel einstellen", Ein 
Kapitelumbruch wird eingefugt, 

5, Sie konnen ebenfalls die Gesamtlange des 
Videos kurzen. Navigieren Sie an die Stelle, 
an der Sie das Video starten mochten, und 
klicken Sie auf das Symbol der linken 
Klammer, Um den Endpunktzu andern, 
gehen Sie an die gewunschte Stelle und 
klicken Sie dann auf das Symbol mitder 
rechten Klammer, 




Es wird ein Untermenu fur die Videodatei erstellt, wobei neue Kapitel furjeden Kapitelumbruch, den Sie 
eingestellthaben,erscheinen, Sie konnen ebenfalls ein Untermenu erstellen, indemSie auf "Untermenu erstellen" 
unterhalb des Vorschaubereichs klicken (Stellen Sie sicher, dass Sie sich in der Registerkarte "Media" befinden), 
Untermenus sind gutgeeignet, wenn Sie uber viele verschiedene Videos untereinem weiten Thema verfugen, 
Ihre DVD kann z,B. den Titel "Uriaub" tragen und uber einige Untermenus fur Ihre verschiedenen Uriaubsziele 
verfugen (Fruhjahr, Sommer, Winter, etc), 

PERSONIFIZIEREN VON MENUTEXT 

Doppelklicken Sie auf einen beliebigen Text, der im Menu erscheint, um diesen zu bearbeiten. Klicken Sie auf die 
Registerkarte "Text", um die verschiedenen Textoptionen anzuzeigen, Sie konnen die Schriftart, GroBe, Stil, die 
Ausrichtung und Farbe modifizieren. Sie konnen sogareinen kleinen Schatten einfugen. Markieren Sie hierzu das 
Kastchen "Schatten", Sie konnen die Position des Schattens andern, indem Sie diesen in dem kleinen 
Vorschaufensteranklicken und Ziehen, Es stehen zwei Schieberegler zur Verfugung, mitdenen Sie die 
Eigenschafen des Schattens modifizieren konnen. 
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DIASHOWERSTELLEN 

Sie konnen auf einfache Weise eine Foto-Diashow erstellen, die Ihrem Film als separates Kapitel hinzugefugt wird. 
Gelien Sie hierzu wie folgtvor: 

1, Klicl<en Sie in der Registerl<arte Media auf "Bildschirmprasentation erstellen", 




2, Wahlen Sie das Album oder den Ordner aus, welche die Fotos enthalten, die Sie in die Diashow 
integrieren mochten, 

3, Halten Sie die CTRL-Taste gedruckt und klicken Sie die gewunschten Fotos einmal an, 

4, Klicken Sie auf "Hinzufugen" (klicken Sie auf "Alle hinzufugen", um alle Fotos im aktuellen Speicherort 
auszuwahlen), 

5, Klicken Sie die Fotos an und Ziehen Sie diese, um sie in der gewunschten Reihenfolge einzufugen, 

6, Wenn ein Foto gedreht werden muss, markieren Sie es und klicken Sie auf "Drehen", 

7, Die Schaltflache "Miniatureinstellen" benutztdas aktuell markierte Foto im Menu als Miniatur fur die 
Kapitelschaltflache fur die Diashow, 

8, Klicken Sie auf "Nachste", 



Last Gcodbje.'iivrFia- 
Babdle.wma 

Fly an theiWfldstnaefLVffla 



5Mir«ltr«l*Bnaff; | a 0:i3 | 



rwjes aid alE I ' I fdnndec] 
Oaimt <br Eldkl*rn|ir«i«t«4tkHi: | W;M . 
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9, Wenn Sie einen Soundtrack integrieren mochten, klicken Sie auf "Dateien auswahlen" und wahlen Sie die 
Audiospuren aus, die Sie einfugen mochten, 

10, Im Bereich "Dauer" stellen Sie die Anzeigezeitfur die Dias ein, Wenn Sie mochten, dass das Programm 
die Zeitdauer der Diashow entsprechende der Lange Ihres Soundtracks einstellt, wahlen Sie 
"Bildschirmprasentation an Soundtrack anpassen", 

11, Ubergange oder Spezialeffekte konnen zwischen wechselnden Dias benutzt werden, Wahlen Sie den 
gewunschten Effektaus (wahlen Sie "Zufallig", um das Programm automatisch die Ubergange fur Sie 
mischen zu lassen), 

12, Panoramieren und Zoomen: Hierbei handeltes sich umeine lustige Option, mitderSie Ihreeigenen Lauf- 
und Zoomeffekte auf jedes Foto anwenden konnen, Und so wird es gemacht: 




13, 



Der Verschieben&Zoom Effektfunktioniertdurch Einstellen von zwei verschiedenen Fenstern. Zoomen 
von und Zoomen nach, Wenn das Dia angezeigt wird, wird der Fokus aus dem Fenster Zoomen von in 
das Fenster Zoomen nach gedreht, Sie konnen z,B, das Fenster Zoomen von so einstellen, dass der 
Fokus auf ein Objekt im Fenster gerichtetist und das Zoomen nach auf das gesamte Foto fokusiert, 
(Klicken Sie das Fenster an und Ziehen Sie es, um seine Position zu andern, klicken Sie die 
verschiedenen P unkte im Kastchen an und Ziehen Sie diese um die G roBe zu andern und klicken Sie die 
Seiten an und Ziehen Sie diese, um es zu drehen), Derentstandene erschieben&Zoom Effektwird die 
Umrisse anzeigen, die Sie eingekastelt haben und dann verkleinern, um das gesamte Foto anzuzeigen. 
ANMERKUNG: Wenn Sie Ihren Effektin derVorschau ansehen, wird er viel abgehacktererscheinen, als 
das tatsachliche Ergebnis, welches Sie auf DVD kompilieren, 

Wenn Sie bereitsind, Ihre Diashow zu produzieren, klicken Sie auf "Beenden", Das Programm kompiliert 
die Diashow und fugtsie Ihrem Film hinzu, 



IHREN FILM AUF DVD AUFZEICHNEN 

Wenn Sie bereitsind, klicken Sie auf "Disk brennen", Sie konnen Ihren Film mitdervirtuellen Fernbedienung in 
derVorschau ansehen. Dies sollte ahnlich wie mit einer standardmaBigen DVD-Player Fernbedienung 
funktionieren, Benutzen Sie diese, um innerhalb der verschiedenen Menus zu navigieren und Ihren Film 
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abzuspielen, Wenn Sie eine VCD erstellen, drucken Sie aud die entsprechende Nummer, um das Kapitel 
anzusehen, 



I BtrilMiBterS(>t!tel>crit1_«t^ 



Dtik eritellcn 



(I 




TIGER CRUISE 



TAKWOqFF LVIDWO 




"3 




Sobald Sie bereit sind, Ihren Film auf DVD aufzuzeichnen, l<licl<en Sie auf "Start", Sie werden angewiesen, Ihr 
Projel<tzu speichern, Sie mussen dann nureinige wenige Einstellungen vornehmen, bevordas Programm mit 
der Zusammensetzung des endgultigen Films und der Aufnahme auf DVD beginnt, 



TV-standard | NT5C 



Siihreiben auf | D: DVD-RW 



Diskkennung [ Tiger Cruise" 



Schreibgeschwindigkeii: Automatili 



3, 
4, 



5, 



Wahlen Sie zunachstdas Wiedergabeformataus. Wenn Siesich in den USA befinden, wahlen Sie NTSC, 
In den meisten europaischen Landern wird PAL benutzt, 

Wahlen Sie als nachstes aus, wo Sie den Film speichern mochten, Wahlen Sie im Pulldown-Menu das 

DVD-Brenner Laufwerk aus (oder Ihre Festplatte, wenn Sie Ihren Film dort abspeichern). 

Geben Sie im Feld Disc Etiketteinen Titel fur Ihren Film ein, 

Und letztendlich konnen Sie abhangig davon, wo Sie Ihren Film abspeichern, die 

Aufzeichnungsgeschwindigkteit fur das Laufwerk auswahlen oder das Verzeichnis auf Ihrer Festplatte, in 

welchem der Film aufgezeichnet wird. 

Klicken Sie "OK", 



Das war's! Das Programm besorgt nun den Rest, Ihr Film wird in ein DVD (oder VCD) Format konvertiert und 
dann auf Ihre DVD (oder Festplatte) aufgezeichnet. 
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-TECHNISCHER SUPPORT - 




Nordamerika 


Europa 


ArcSoft, Inc. 


Unit 14, Shannon Industrial Estate 


46601 Fremont Blvd. 


Shannon, Co. Clare, Ireland 


Fremont CA 94538 


Telefon: -^353 (0) 61-702087 


Telefon: 1.510.440.9901 


Fax:-h353 (0) 61-702001 


Fax: 1.510.440.1270 


Email: eurosupport@arcsoft.com 


Web: www.arcsoft.com 






Japan 


China 


ArcSoftJapan 


ArcSoft Beijing Co., Ltd. 


9F, 1-21-9, Higashi-Gotanda, 


No, 6 South Capital Gym Road 


Shinagawa-ku, 


Beijing New Century Hotel 


Tokyo 141-0022, Japan 


Office Building #1060 


Telefon: -^51-3-5795-1392 


Beijing 100044, China 


Fax:-^51-3-5795-1397 


Telefon: 8610-6849-1368 


Web: www, arcsoft.jp 


Fax: 8610-6849-1367 


Email: support© arcsofLjp 


Email: tech§ arcsoft.com.cn 






Taiwan 


Lateinamerika 


Tel: \m (0) 2-2506-9355 


Telefon (Brasilien): 00817-200-0709 


Fax:-f586 (0) 2-2506-8922 


Tel (Chile): 800-202-797 


Web: www.arcsoftcom.tw 


Email: latinsupport@arcsofLcom 


Email: support© arcsoft.com.tw 
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